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Interaja nas midias sociais! y

- fale sobre o evento, palestrantes e conteudo

- tire fotos do evento e publique

- Interaja com outros participantes do evento

- tire duvidas ou dée feedbacks para os palestrantes



Concorra a um livro da Casa do Codigo! @

1. seguir @marcelgsantos no Twitter

2. tuitar utilizando as hashtags #TheDevConf,
#TrilhaJavaScript e #JavaScript

3. hao vale tuite em branco e retuite

4. ler e preencher este simples formulario
bit.ly/sorteio-tdc-3



paradigma de
programacao




sao modelos ou estilos de programacao
suportados por linguagens que agrupam
certas caracteristicas comuns
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principais paradigmas de programacao
os dois principais paradigmas sao o
Imperativo e o declarativo



paradigma imperativo
descreve a resolucao de um problema atraves

de comandos que o computador pode
compreender e executar



paradigma imperativo
os paradigmas procecdural e orientado a

objetos sao exemplos de paradigmas
Imperativos



let result = 0;

for (let 1 = 0; 1 < 10; i+) {
result += 1i;
}

console.log(result);



paradigma declarativo
permite especificar o que deve ser
computado e nao como deve ser computado



paradigma declarativo
os paradigmas funcional e logico sao
exemplos de paradigmas declarativos



const numbers = [1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10];

const sum = (a, b) = a + b;
const result = numbers.reduce(sum);

console.log(result);



paradigmas de linguagens de programacao

imperativo

procedural - C e Pascal
orientado a objetos - C++, Java, PHP, Python e Ruby

declarativo

logico - Prolog
funcional - Clojure, Elixir, Elm, Erlang, F#, Haskell, Lisp, OCaml e Scala



Programacao



trata da comunicacao entre objetos atraves
da troca de mensagens



um objeto e uma representacao concreta
de uma abstracao..



.que possul caracteristicas,
comportamentos e estado atual



a orientacao a objetos pode ser baseada em
classes ou baseada em prototipos



em programacao orientada a objetos
baseada em classes as classes sao definidas

de antemao e objetos sao instanciados
baseados em classes



class Person {
constructor(name, age) {
this.name = name;
this.age = age;

sayName() {
console.log( 'Hi, my name 1is
;

+ this.name + '!');

let person = new Person('John', 32);
person.sayName();



em programacao orientada a objetos baseada
em prototipos os objetos sao as entidacdes
primarias e nao existe nenhuma classe



// constructor function to create a Person object
function Person(name, age) {

this.name = name;

this.age = age;

}

// sayName method i1s added to the prototype of Person
Person.prototype.sayName = function() {

console.log('Hi, my name is ' + this.name + '!');
b

// create an instance of Person
let person = new Person('John', 32);
person.sayName(); // Hi, my name is John!



em JavaScript, as classes sao acucar
sintatico para funcoes construtoras



class Person 1{
constructor(name, age) f{
this.name = name;
this.age = age;

}

sayName() {
console.log('Hi, my name is ' + this.name + '!');
;

Person.prototype.sayAge = function() {

console.log('I\'m ' + this.age + ' years old!');
b

let person = new Person('John', 32);
person.sayName();
person.sayAge();



o prototipo de um objeto e apenas outro
objeto que o objeto e ligado



todo objeto possui uma ligacao com o
prototipo (e apenas uma)



novos objetos sao criados baseados em
objetos ja existentes escolhidos como seu
prototipo



Pilares da



abstracao
trata da representacao de um objeto da vida
real dentro do sistema



class Person {
constructor(name, age) {
this.name = name;
this.age = age;

sayName() {
console.log( 'Hi, my name 1is
}

+ this.name + '1');

let person = new Person('John', 32);
person.sayName();



heranca
permite o reaproveitamento de codigo em

que uma classe herda caracteristicas e
atributos de uma classe base



encapsulamento
permite ocultar a implementacao interna de
um objeto



class Person 1
constructor(name, age) {
this. name = name;
this._age = age;

}

sayName() {
console.log( 'Hi, my name is
}

+ this. name + '!');

let person = new Person('John', 'Doe', 32);

console.log(person. _name);



class Person 1{
Hname;
fage;
constructor(name, age) f{
this.#name = name;
this.#age = age;
}

sayName() {
console.log('Hi, my name is ' + this.#name + '!');
}

}

let person = new Person('John', 'Doe', 32);

console.log(person.sayName());
console.log(person.name);
console.log(person.#name);



polimorfismo
consiste na alteracao do funcionamento
iInterno de um metodo herdado do pail



Principios da



0s principios de design ajudam a projetar
codigos melhores



coesao
Indica o grau de relacao entre os membros
de um modulo



// not cohesive class
class Cart {
constructor() f{
this. items = [];
}

numberOfItems() {
return this._length;
}

calculateDeliveryPrice() {
// code used to calculate the delivery price
;



acoplamento
Indica o grau de dependéencia entre modulos




o acoplamento ocorre quando o codigo de
um modulo utiliza cocdigo de outro modulo,
seja ao chamar uma funcao ou acessar
algum dado



class Engine {
start() {
console.log('Starting the engine');
}

}

class Car {
constructor() {
this.engine = new Engilne;

}

start() {
this.engine.start();

}

let toyota = new Car();
toyota.start();



ao controlar o acoplamento, o software
torna-se mais flexivel e facil de manter



pode-se reduzir o acoplamento atraves
da injecao de dependencias



class Engine {
start() {
console.log('Starting the engine');
}

}

class Car {
constructor(engine) {
this.engine = engine;

h

start() {
this.engine.start();

}

let engine = new Engine();
let toyota = new Car(engine);
toyota.start();



utilizar injecao de dependencias auxilia nos
testes unitarios pois tornam os modulos
fracamente acoplados, altamente coesos e
facilita o mocking de objetos



hefina cladded com alla coeddo e balvo
z a//




Programacao



paradigma de programacao que utiliza
funcoes puras e foca na transformacao do
estado




baseado no calculo lambda proposto por
Alonzo Church na decada de 30



na programacao funcional as funcoes sao
tratadas como conceito principal



Uma funedo matemdtica Uuala-de de um dimples
mapeamento enle o dominio e o conla-dominio.

X Y

> O W O




Estado



o estado de um programa e representado
pelos valores dos dados armazenados na
memoria...



.em qualquer ponto de execucao do
programa



o estacdo de uma aplicacao e alterado a cada
interacao feita pelo usuario ou pelo proprio
sistema..



.. pode ser representado por uma
estrutura de dados



a maioria dos bugs sao relacionados ao
controle de estado




Funcoes



funcoes puras

1. ter parametros de entrada

2. hao depender do estado externo

3. retorno baseado nos valores de entrada
4. nao devem causar efeitos colaterais




let counter = 0;

function increment() {
counter++;

return counter;

}

console.log(increment());



function add(x, y) {
return x + y,;
}

console.log(add(2, 3));



const add = (x, y) = x + vy;

console.log(add(2, 3));



por que utilizar funcoes puras?
sao reutilizaveils, componiveis, faceis de
testar, faceis de cachear e paralelizaveis



transparéencia referencial

propriedade que garante que a saida de uma
funcao pura sempre sera a mesma dado um
mesmo conjunto de argumentos



const add = (x, y) = x + y;

console.log(add(2, 3)
console.log(5 = 5);

5);



pode nao ser facil criar funcoes puras



porem, a restritividacde ajuda a melhorar o
foco



Malis sobre




funcoes de alta ordem e

funcoes de primeira classe

sao funcoes que podem ser atribuidas a
variaveis, passadas como argumentos e
retornadas de uma funcao



const add = (x, y) = X + y;
const numbers = [1, 2, 3, 4, 5];

const sum = numbers.reduce(add);
const suml0® = numbers.reduce(add, 10);

console.log(sum);
console.log(suml0);



funcoes anonimas
funcoes que nao possuem nome e que,

geralmente, sao passadas como argumento
ou atribuidas



const numbers = [1, 2, 3, 4, 5];
const sum = numbers.reduce((x, y) = x + y);

console.log(sum);



closures
funcoes que possuem acesso a valores do
eSCcopo externo



function greet(greeting) {
return function (name) {
return “${greeting} ${name}!;
e ¢

}

const greet2 = greeting = name = ~${greeting} $iname;}!;

console.log(greet('Hello')('Mary'));
console.log(greet2('Hello')('John'));



recursao

e quando uma funcao e definida em termos de
sl propria, ou seja, quando a funcao chama ela
mesma



diferenca entre funcao e procedimento
(procedure)

uma funcao recebe um valor e retorna um
resultado; um procedimento e um conjunto
cde comandos executados numa ordem



Dont thinte of funclions as a collection of
indluictiond. Thintk o/z‘éemaam—dewaww/e

operaliond on inpul “double = n =>n * 2’
Enic Elliott, 20/6.

https://twitter celliott/status/685172918784004097



memoize

tecnica que permite que funcoes custosas
sejam cacheadas para execucoes posteriores
mais rapidas



Imutabilidade




a imutabilidade diz que um dado nao pode
ser alterado apos a sua criacao



a imutabilidade permite maior confianca e
evita que erros ocorram



o JavaScript nao possul suporte a dados
imutaveis de forma nativa



porem, pode-se trabalhar com dados
iImutaveis em JavaScript utilizando algumas
técnicas



Currying e



O currying e a tecnica que permite
transformar uma funcao que recebe
multiplos argumentos...



.em uma funcao que recebe apenas um
argumento e que retorna uma funcao que
acelta os argumentos restantes



a aplicacao parcial e quando se executa
uma funcao e passa apenas parte de seus
argumentos



a aplicacao parcial permite fazer a
especializacao de uma funcao mais generica



const greet =
R.curry((greeting, name) = ~${greeting} $iname} );
const greetMorning = greet('Good Morning');

console.log(greetMorning('Alice’'));



currying e aplicacao parcial sao recursos
muito utilizados em programacao funcional



ha programacao funcional deve-se levar em
consideracao a ordem cos parametros



0os parametros mais genericos devem vir
mais para o Inicio e os parametros mais
especificos devem vir mais para o final



o JavaScript nao possui suporte nativo para
currying como nas linguagens puramente
funcionais Elm ou Haskell



Composicao
o[




a COmposicao e 0 processo de combinar uma
ou mais funcoes para criar uma nova funcao



N

const sentence = 'estava a toa na vida o meu amor me chamou

pra ver a banda passar cantando coisas de amor ';
const wordCount = R.length(R.split(' ', sentence));

console.log(wordCount);



e uma solucao elegante e legivel e ajuda a
evitar a utilizacao do aninhamento de funcoes



o Ramda possui uma funcao que permite
criar uma nova funcao a partir da
composicao de funcoes



N

const sentence = 'estava a toa na vida o meu amor me chamou

pra ver a banda passar cantando coisas de amor ';
const countWords = R.compose(R.length, R.split);

console.log(countWords(' ', sentence));



Biblioteca




uma biblioteca construida para o estilo de
programacao funcional que facilita a
utilizacao de pipelines e dados imutaveis



possuil foco no estilo puramente funcional



todas as funcoes do Ramda sao auto-curried



os argumentos das funcoes do Ramda sao
organizados de forma a facilitar a utilizacao
de currying




Casode Uso 1
somar os precos dos produtos
de um carrinho de compras



Passo 1

const cart = [
{id: 1, product: 'iPhone', price: 499},
{id: 2, product: 'Kindle',6 price: 179},
{id: 3, product: 'Macbook Pro', price: 1199},

I;

const cartPrices = R.map(item = item.price, cart)
const cartSum = R. sum(cartPrlces) -

realiza o mapeamento da
lista de produtos (objetos)
para uma lista de precos
(nimeros)

console.log(cartSum);

faz a somatoria da lista de
numeros e retorna o total



Passo 2

const cart = [

{id: 1, product: 'iPhone', price: 499},

{id: 2, product: 'Kindle',6 price: 179},

{id: 3, product: 'Macbook Pro', price: 1199},
II¢

- criauma nova funcao a partir
~ da composicao de funcoes e
elimina valores intermediarios

const totalCart = R.compose(
R.sum,
R.map(item = item.price),

. a composicao é feita da
direita para a esquerda

);

console.log(totalCart(cart));

k. aplicacao parcial da funcao map



Passo 3

const cart = [

{id: 1, product: 'iPhone', price: 499},

{id: 2, product: 'Kindle',6 price: 179},

{id: 3, product: 'Macbook Pro', price: 1199},
II¢

const totalCart = R.pipe( o pipe de funcoes e feito da

R.map(item = item.price), ™~ esquerda para a direita e
R.sum, facilita a leitura do codigo

);

console.log(totalCart(cart));



Casode Uso 2
limpar dados vindo de um formulario e
realizar um calculo



Passo 1

const price = '100';
const discount = (perc, value) = perc * value;

let priceInt = parseInt(price);
let priceDiscount = discount(0.2, pricelnt);

console.log(priceDiscount);



Passo 2

const price = '100';

const discount = (perc, value) = perc * value;

~_ criauma hova funcao a partir da
¥ aplicacao parcial de uma existente

const discount20 = R.partial(discount, [0.2]);

let priceInt = parseInt(price);
let priceDiscount = discount20(pricelnt);

console.log(priceDiscount);



Passo 3

const price = '100';

const discount = (perc, value) = perc * value;

. : : cria uma nova funcao a partir
const priceDiscount = R.pipe( ®__ da composicdo de funcées
parselnt, utilizando a funcao pipe e
R.partial(discount, [0.2]), eliminavaloresintermediarios

);

console.log(priceDiscount(price));



Passo 4

const price = 'lambda!';

const discount = (perc, value) = perc * value;

const priceDiscount = R.pipe(
parselnt,
R.partial(discount, [0.2]),

);

console.log(priceDiscount(price));

®__ erro ao receber um valor
nao humerico



Passo 5

const price = 'lambda!';

const discount = (perc, value) = perc * value;

const priceDiscount = R.pipe(

parselnt, ... retorna o valor padrao para o
R.defaultTo(0) ™= caso de um valor nao truthy

R.partial(discount, [0.2]),

);

console.log(priceDiscount(price));



existem inumeros conceitos relacionados a
programacao funcional como functors,
monads, lazy evaluation, tail call optimization...



Conclusao



0s principios de design ajudam a projetar
codigos melhores



um codigo mau projetado e um codigo
dificil de mudar



prefira modulos com alta coesao e baixo
acoplamento



a programacao funcional nao e sobre nao
ter estado...



..€ Sim sobre eliminar estado e efeito
colateral sempre que possivel e controlar
efeitos colaterais quando necessario



foque na transformacao do estado e evite
efeitos colaterais




conhecer bem os paradigmas de
programacao te permite escolher a melhor
ferramenta para cada problema



va em frente e divirta-sel
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